& PL \J | TAnalisis y Resolucion de Problemas con Tipos de Datos
. y Expresiones en Programacion

Introduccién

La programacion es una herramienta fundamental en la resolucion de problemas y el andlisis de datos. En
este capitulo, exploraremos los conceptos basicos de los tipos de datos y expresiones en programacion, y
como se pueden aplicar para analizar y resolver problemas complejos.

La programacion es una disciplina que implica la creacién de algoritmos y la implementacién de
soluciones informaticas para resolver problemas. Los tipos de datos y expresiones son fundamentales en
la programacién, ya que determinan como se almacena y se manipula la informacion.

Tipos de Datos

Los tipos de datos son fundamentales en la programacion, ya que determinan cémo se almacena y se
manipula la informacidn. Los tipos de datos mds comunes son:

e Numeros enteros

¢ Numeros de punto flotante
e Cadenas de texto

¢ Valores booleanos

© 2024 Planit Teachers. Todos los derechos reservados.



Expresiones

Las expresiones son combinaciones de valores, variables y operadores que se evaltan para producir un
resultado. Las expresiones pueden ser simples o complejas, y se pueden utilizar para realizar calculos y
operaciones sobre variables y constantes.

Las expresiones son fundamentales en la programacion, ya que permiten a los programadores realizar
calculos y operaciones sobre variables y constantes. Las expresiones pueden ser utilizadas para realizar
operaciones aritméticas, l6gicas y de comparacion.

Ejemplo de Expresion

La expresion 2 + 3 * 4 se evalia como 14, ya que el operador de multiplicacion tiene mayor prioridad que
el operador de suma.

Analisis y Resolucion de Problemas

El andlisis y la resolucion de problemas son habilidades fundamentales en la programacion. Los problemas
pueden ser complejos y requerir la aplicacion de varios conceptos y técnicas para resolverlos.

El andlisis y la resolucién de problemas implica la identificacion de los requisitos del problema, la creacién
de un plan de solucion y la implementacién de la solucién. Los programadores deben ser capaces de
analizar problemas complejos y desarrollar soluciones efectivas.
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Trabajo Grupal

El trabajo grupal es fundamental en la programacion, ya que permite a los estudiantes colaborar y compartir
ideas y soluciones.

El trabajo grupal implica la colaboracion entre estudiantes para resolver problemas y desarrollar

soluciones. Los estudiantes deben ser capaces de comunicarse efectivamente y trabajar juntos para
lograr un objetivo comun.

Actividad de Trabajo Grupal:
Trabaja en grupo para resolver el siguiente problema:
Un sistema de gestion de eventos requiere un programa que permita a los usuarios registrar y

cancelar eventos. ;Cémo podrias disefiar y implementar un programa que satisfaga estas
necesidades?

Actividades y Ejercicios

A continuacion, se presentan algunas actividades y ejercicios para practicar los conceptos aprendidos:

¢ |dentifica el tipo de dato de cada variable en el siguiente cddigo: x = 5,y = 3.14, z = "Hola", w = True

e Evalla la siguiente expresion: 2 + 3 * 4

¢ Resuelve el siguiente problema: Un librero tiene una cantidad determinada de libros en stock, y cada
libro tiene un titulo, autor y precio. ;Cémo podrias utilizar la programacion para mantener un registro
de los libros en stock y calcular el precio total de los libros de un autor determinado?
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Estructuras de Control

Las estructuras de control son fundamentales en la programacion, ya que permiten a los programadores controlar el flujo de
ejecucion de un programa. Las estructuras de control mas comunes son las condicionales, los bucles y las funciones.

Ejemplo de Estructura de Control

La siguiente estructura de control utiliza una condicional para determinar si un nimero es par o impar: if (num % 2 == 0) {
console.log("El numero es par"); } else { console.log("El numero es impar"); }

Actividad

Crea un programa que utilice una estructura de control para determinar si un nimero es primo o no.

Funciones

Las funciones son bloques de cddigo que se pueden reutilizar en diferentes partes de un programa. Las funciones permiten a los
programadores organizar y estructurar su codigo de manera mas eficiente.

Estudio de Caso

Un programa de gestién de inventario utiliza una funcién para calcular el precio total de un pedido. La funcién recibe como
parametros la cantidad de articulos y el precio unitario, y devuelve el precio total.

Actividad de Trabajo Grupal:

Trabaja en grupo para crear un programa que utilice funciones para calcular el areay el perimetro de un rectangulo.

Arreglos y Matrices

Los arreglos y matrices son estructuras de datos que permiten a los programadores almacenar y manipular colecciones de datos.
Los arreglos y matrices son fundamentales en la programacion, ya que permiten a los programadores representar y manipular datos
complejos.

Ejemplo de Arreglo

La siguiente declaracion crea un arreglo de nimeros enteros: let numbers = [1, 2, 3, 4, 51;

Actividad
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Crea un programa que utilice un arreglo para almacenar y manipular una lista de nombres.

Objetos y Clases

Los objetos y clases son fundamentales en la programacidn orientada a objetos. Los objetos permiten a los programadores
representar y manipular datos complejos, mientras que las clases permiten a los programadores definir y crear objetos
personalizados.



Estudio de Caso

Un programa de gestién de empleados utiliza objetos y clases para representar y manipular informacion de empleados. La clase
Empleado tiene propiedades como nombre, apellido y salario, y métodos como calcularSalario y actualizarDatos.

Actividad de Trabajo Grupal:

Trabaja en grupo para crear un programa que utilice objetos y clases para representar y manipular informacion de estudiantes.

Excepciones y Depuracion

Las excepciones y la depuracion son fundamentales en la programacion, ya que permiten a los programadores manejar y solucionar
errores en su codigo. Las excepciones permiten a los programadores manejar situaciones inesperadas, mientras que la depuracién
permite a los programadores identificar y solucionar errores en su codigo.

Ejemplo de Excepcion

La siguiente declaracidn lanza una excepcion si el usuario ingresa un valor no numérico: try { let num = parselnt(input); } catch
(error) { console.log("Error: el valor ingresado no es numérico"); }

Actividad

Crea un programa que utilice excepciones para manejar situaciones inesperadas, como la divisién por cero.

Seguridad y Privacidad

La seguridad y la privacidad son fundamentales en la programacién, ya que permiten a los programadores proteger la informacion y
los sistemas de sus usuarios. La seguridad implica la proteccion contra amenazas y vulnerabilidades, mientras que la privacidad
implica la proteccion de la informacion personal de los usuarios.

Estudio de Caso

Un programa de gestion de contrasefias utiliza técnicas de seguridad y privacidad para proteger las contrasefias de los usuarios. El
programa utiliza cifrado y autenticacion para proteger la informacion de los usuarios.

Actividad de Trabajo Grupal:

Trabaja en grupo para crear un programa que utilice técnicas de seguridad y privacidad para proteger la informacién de los
usuarios.
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coémo se pueden aplicar para analizar y resolver problemas complejos.

La programacion es una disciplina que implica la creacion de algoritmos y la implementacién de
soluciones informaticas para resolver problemas. Los tipos de datos y expresiones son fundamentales en
la programacion, ya que determinan cdmo se almacena y se manipula la informacion.
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Expresiones

Las expresiones son combinaciones de valores, variables y operadores que se evaltan para producir un
resultado. Las expresiones pueden ser simples o complejas, y se pueden utilizar para realizar calculos y
operaciones sobre variables y constantes.

Las expresiones son fundamentales en la programacion, ya que permiten a los programadores realizar
calculos y operaciones sobre variables y constantes. Las expresiones pueden ser utilizadas para realizar
operaciones aritméticas, l6gicas y de comparacion.

Ejemplo de Expresion

La expresion 2 + 3 * 4 se evalia como 14, ya que el operador de multiplicacion tiene mayor prioridad que
el operador de suma.

Analisis y Resolucion de Problemas

El andlisis y la resolucion de problemas son habilidades fundamentales en la programacion. Los problemas
pueden ser complejos y requerir la aplicacion de varios conceptos y técnicas para resolverlos.

El andlisis y la resolucién de problemas implica la identificacion de los requisitos del problema, la creacién
de un plan de solucion y la implementacién de la solucién. Los programadores deben ser capaces de
analizar problemas complejos y desarrollar soluciones efectivas.
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Trabajo Grupal

El trabajo grupal es fundamental en la programacion, ya que permite a los estudiantes colaborar y compartir
ideas y soluciones.

El trabajo grupal implica la colaboracion entre estudiantes para resolver problemas y desarrollar

soluciones. Los estudiantes deben ser capaces de comunicarse efectivamente y trabajar juntos para
lograr un objetivo comun.

Actividad de Trabajo Grupal:
Trabaja en grupo para resolver el siguiente problema:
Un sistema de gestion de eventos requiere un programa que permita a los usuarios registrar y

cancelar eventos. ;Cémo podrias disefiar y implementar un programa que satisfaga estas
necesidades?

Actividades y Ejercicios

A continuacion, se presentan algunas actividades y ejercicios para practicar los conceptos aprendidos:

¢ |dentifica el tipo de dato de cada variable en el siguiente cédigo: x = 5,y = 3.14, z = "Hola", w = True

¢ Evalua la siguiente expresion: 2 +3* 4

¢ Resuelve el siguiente problema: Un librero tiene una cantidad determinada de libros en stock, y cada
libro tiene un titulo, autor y precio. ;Cémo podrias utilizar la programacion para mantener un registro
de los libros en stock y calcular el precio total de los libros de un autor determinado?
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